
 

 

 

Award Ceremony, 4GAMECHANGERS Festival,​ 10. April 2019 
Begeisterung für Bildung liegt in der DNA von Gamechangers. Die Youth Hackathon 
Award Ceremony ist eure Feier! Wir feiern mit euch euer Engagement und die 
Projekte der Schüler*innen und zeigen gemeinsam auf, welche Innovationskraft in 
Österreichs Schulen steckt. 
 
Tickets: 

Die Tickets für alle vorgemerkten Personen werden per ​E-Mail ​an die Kontaktpersonen 
der jeweiligen Schulen ausgestellt. Die Tickets sind ​nicht übertragbar​! 

Bitte ​Ausweise ​mitnehmen (z.B. Schülerausweis, bei Erwachsenen: amtlicher 
Lichtbildausweis wie z.B. Führerschein, Personalausweis…) 

Anreise: 
Mit dem Auto: 

● Parkhaus Neu Marx (Einfahrt Hermine Jursa Gasse 11) 
pauschal € 5 von 18.00-24.00 
Stundentarif: € 1,90 
Tagesmaximum: € 15,20 

 
Mit öffentlichen Verkehrsmitteln: 

● U3 Station Erdberg 
Exit Nottendorfer Gasse – 10 min. walking distance 

● U3 Station Schlachthausgasse 
Exit Markhofgasse – 10 min. walking distance 

● Straßenbahn 18 Station Viehmarktgasse 
5 min. walking distance 

● Straßenbahn 71 Station St. Marx 
5 min. walking distance 

● Bus 74A Station Viehmarktgasse 
5 min. walking distance 

● Bus 80A Sation Neu Marx: 
1 min. walking distance 
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Plan:  

 
 
Bitte beim Planen eventuell ​variierende Anreisezeiten​ bedenken (Stau, zäher 
Verkehr in der Stadt möglich.) 
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Zeitlicher Ablauf: 

● Einlass ab 08:00 

● 10:05 bis 10:10 ​ ​Global Stage ​: 5min Eröffnungs-Keynote Anna Gawin 
(DaVinciLab) & Philip Newald (motion4kids) 

○ Teilnahme an der Eröffnungs-Keynote ist freiwillig 

● 11:50 bis 12:50 ​ Deep Dive Stage ​:​ ​Youth  Hackathon-Finale und Award 
Ceremony 

○ ACHTUNG: Global Stage und Deep Dive Stage sind 2 verschiedene 
Bühnen! 

○ bitte spätestens um 11:00 vor Ort sein 
○ Offizieller Beginn des Festivals: ​09:00 
○ Verlassen des Festivals ab ca. 13:30 möglich 
○ Bleiben und feiern bis in den Abend hinein ebenfalls möglich :-) 

 
● Freie Sitzplatzwahl. Bei der Award Ceremony ist es wichtig, dass die 

nominierten Teams seitlich sitzen​, so dass sie schnell auf die Bühne kommen 
können, sollten sie aufgerufen werden. 
 

● Essen und Trinken kann vor Ort gekauft werden oder vor/nach dem Festival 
(außerhalb der MARX Halle) konsumiert werden. Es ist leider nicht möglich, 
Essen oder Getränke in die Halle mitzubringen. 

 
Ablauf der Awards: 

● Zeit: ​11:50 bis 12:50 ​ Deep Dive Stage    
● Kurze Ansprache (10min)  
● jeweils Ansprache Ambassadors/Sponsors + Nominierte Teams mit 

Lehrkraft/Direktion + Gruppenfoto: 
○ Game Design Wien 
○ Game Design Niederösterreich 
○ Game Design Experts 
○ App Design 
○ YH Deutschland 

● Ansprache  Projektleitung 
● Jury, Ambassadors, Netzwerkpartner auf die Bühne: Outlook YH 2019/2020 + 

Gruppenfoto 
 
Im Anschluss ​TV Salon und DaVinciLab Team​: Interviews mit den Gewinner/innen und 
allen, die ein Feedback oder Kommentar zu YH2019 abgeben wollen. 
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Gewinne: 

● Alle Schulen bekommen eine Auszeichnung  
● Alle Klassen bekommen eine Urkunde und ein Geschenk 
● Alle Gewinner (Platz 1 ,2 ,3) bekommen Pokale und Sachgeschenke 
● Netzwerkpartner, Ambassadors & Jury erhalten ebenfalls Urkunden und/oder 

Pokale 
 
 
 
Orientierungsplan (zum Ausdrucken für die Schüler/innen): 

Drucken Sie den ​Orientierungsplan ​auf der nächsten Seite für Ihre Schüler*innen aus. 
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